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Token, witryna, podstawowe informacje
Token: EOS

Rodzaj: kryptowaluta oparta o sie¢ z softem EOS.io.
Gléwna strona projektu: eos.io

Przegladarka blokéw: bloks.io

Twérca EOS.io - firma Block.one

Start ICO projektu EOS - 26.06.2017 (do 01.06.2018 - 350 dni)
Wynik ICO - ok. 4 mld $

Obecna kapitalizacja - ok 2,5 mld $

Obecna cena (10.2020) ok 2,5 S,
ATH.-20,7$,ATL.-0,98$

llo$¢ monet - 1 miliard

Zalozona inflacja roczna - 1% (przed zmianami 5%)
Liczba uzytkownikéw (kont) - ok. 2 min.

Kod zrédtowy: https://github.com/EOSIO/eos

Misja - prosta, skalowalna platforma codziennego uzytku. Najszybsze
i najtansze smart kontrakty ze wszystkich blockchainéw.

Opis tokena. Przeznaczenie, zasady dziatania

EOS to wiecej niz token. Jest to petnoprawna kryptowaluta z wta-
snym mainnetem. Jest oparty o EOS.io - zdecentralizowang platforme
open source, oferujgcg mozliwosé programowania dApps (zdecen-
tralizowanych aplikacji), DAC (zdecentralizowanych przedsiebiorstw)
oraz smart kontraktéw. W ambitnych zatozeniach ma by¢ nowym,
lepszym ETH, te dwie waluty sg wiec naturalng konkurencjag mimo
réznicy w ich kapitalizacji.

Glowna sitag EOSa jest oparcie na EOS.io, ,systemie operacyjnym”
sterujacym blockchainem. To srodowisko obstuguje konta, uwierzytel-
nianie, bazy danych, komunikacje i szeregowanie aplikacji.

EOS.io zostat zaprojektowany tak, aby byt maksymalnie funkcjonalny
dla firm i uzytkownikéw. Ma zachecac do tworzenia aplikacji opar-
tych na tancuchu blokéw w sposéb bardziej przyjazny dla uzytkowni-
ka niz Ethereum. Jednym z gtéwnych pomystéw stojacych za EOS jest
mozliwos¢ tatwego tworzenia szybkich i wydajnych aplikacji opartych
na blockchainie (dApps) poprzez uproszczenie ich kodowania.

Oprogramowanie EOS.io tworzy firma Block.one, ale to nie ona obstu-
guje sie¢. Mainnet EOS tworzy wiele firm z wielu czesci swiata.

Unikalny mechanizm EQS

EOS wykorzystuje delegowany algorytm dowodu stawki (DPoS - De-
legated Proof of Stake algorithm). Jest to alternatywa zaréwno dla
Proof of Work (najwazniejsza jest moc obliczeniowa - np. Bitcoin) jak
i Proof of Stake (najwazniejsza jest ilos¢ posiadanej kryptowaluty - np.

ETH 2.0). DPoS zostat opracowany w 2014 roku przez Daniela Larime-
ra, tworce EOSa i uzyty w jego projektach Bitshares czy Steem.

Gtéwna réznica miedzy PoS a DPos polega na tym, ze walidatorami
blokéw nie zostaja z automatu wezty gromadzaca najwiecej jednostek
kryptowaluty, a wezty, wybrane przez w gtosowaniu przez posiadaczy
waluty. Sita w gtosowaniu jest proporcjonalna do posiadanej liczby
jednostek danej kryptowaluty.

Posiadacze waluty zlecaja przetwarzanie blokéw stronie trzeciej,
czyli wybieranym przez siebie delegatom. Wybiera sie ich 21 poprzez
gtosowanie w obrebie blockchaina.

Oprogramowanie umozliwia tworzenie blokéw co 3 sekundy i jeden
producent jest upowazniony do wyprodukowania bloku w danym
momencie. Tworzenie blokéw odbywa sie w rundach, ktéra kazda
zawiera 21 blokéw. Dlatego ilos¢ masternodéw (walidatoréw) wynosi
réwniez 21.

Wybrani producenci zabezpieczajg sie¢ oraz sg odpowiedzialni za
osiagniecie konsensusu w trakcie generowania i zatwierdzania no-
wych blokéw w sieci. Za tworzenie i potwierdzanie blokéw otrzymuja
nagrody, czesto dzielone sg z ich wyborcami.

Algorytm DPoS oparty jest wiec o system gtosowania, ktéry jest zalez-
ny, przynajmniej teoretycznie, od reputacji delegatéw. Jesli wybrany
delegat (wezet) nie spetnia pokfadanych w nim nadziei, zostanie
zastapiony innym. Jest to wbudowany mechanizm kontroli delegatéw
przez spotecznosd.

Dzieki temu rozwigzaniu, DPoS pozwala na osiaggniecie konsen-
susu przy mniejszej liczbie walidujacych weztéw, jest bardziej
scentralizowany, a wiec wydajniejszy.

EOS, wykorzystujacy DPoS jako algorytm konsensusu jest wysoce
skalowalny, gdyz jest w stanie przetwarzac znacznie wiecej transak-
¢ji na sekunde (TPS) w poréwnaniu z PoW i PoS. Docelowo EOS ma
zapewnic skalowalno$¢ pozwalajaca na TPS na poziomie 1 miliona.

Z drugiej strony, to ciagle PoW jest uwazany za najbezpieczniejszy
algorytm, mimo, ze DPoS ogranicza mozliwos¢ tworzenia nowych
blokéw za pomocg mechanizmu wybordw i stakowania (blokowaniu
swojego portfela dla zwiekszenia bezpieczenstwa sieci).

Oczywiscie, nie ma gwarancji, ze jakikolwiek przyjety system (PoW,
PoS, DPoS) zapewni nam 100% bezpieczenstwa.

Whitepaper

https://github.com/EOSIO/Documentation/blob/master/Technical-
WhitePaper.md

Najwazniejsze kwestie omowione w Whitepaper

1. Przyjete zatozenia, konieczne dla sukcesu projektu:
+ bezpfatne korzystanie z projektu
+ pozyskanie milionéw uzytkownikéw
- tatwa aktualizacje i usuwanie btedéw
+ niskie opdznienie transakgji
« przetwarzanie danych tak réwnolegte, jak i sekwencyjne

2. Opis uzytego algorytmu Delegated Proof of Stake (DPoS)
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3. Zaktadanie kont i ich uprawnienia
4. Opis projektu jako srodowiska dla aplikacji (dApps)

5. Opis tokena EOS
+ zasoby zuzywane dla dziatania projektu (Dysk, CPU, Ram)
+ wynagrodzenie dla przetwarzajacych dane
+ uniezaleznienie kosztéw transakcji od jej wartosci

6. Zarzadzanie projektem (osigganie konsensusu, jego wykonywanie,
tryb przysztej zmiany zasad)

7. Skrypty i autentykacja przekazu

8. Komunikacja wewnatrz sieci

Milestones

05.06.2017 - publikacja Technical White Paper

26.06.2017 - start ICO projektu EOS

14.06.2018 - start mainnetu EOS

30.01.2019 - EOS Global inwestuje w Platin (Proof of Location)
30.05.2019 - EOS notowany na Coinbase

01.06.2019 - Block.one uruchamia platforme ,Voice” oparta na EOS.io
10.09.2019 - ugoda z SEC po zakwestionowaniu ICO przez wtadze
15.09.2019 - wyjscie z sieci EOS firmy EOS Tribe, kryzys wizerunkowy
10.01.2020 - opublikowanie EOS.io 2.0, czasowe problemy techniczne
25.02.2020 -zmiana stopy inflacji, spalenie coindéw EOS za 100 mIn $
24.03.2020 - przegtosowanie zmian w zarzadzaniu EOS

25.05.2020 - start chinskiej sieci narodowej BSN, akceptujacej EOS
07.10.2020 - Google Cloud zgtasza akces jako producent blokéw

Zasada tworzenia i dystrybucji tokenow

W sieci EOS nowe tokeny pojawiaja sie, jako zaptata dla producentéw
blokéw (BP) za ich prace nad przetwarzaniem informacji i rozwojem
sieci. Producentem teoretycznie moze zostac kazdy, jednak realnie
maja szanse zostac¢ nimi tylko firmy o duzym potencjale.

Przyjety mechanizm ptacenia producentom za ich prace nowymi
tokenami powoduje, ze srodowisko ma charakter inflacyjny. Poczat-
kowo zatozona inflacja wynosita 5%, z czego 1% otrzymywali BP, a 4%
odktadane byly na bok jako ,0szczednosci’, majace stuzy¢ rozwojowi
sieci. Wobec braku porozumienia co do wykorzystania tych srodkéw,
zawarto nowe porozumienie w marcu 2020. Duza czes¢ "oszczed-
nosci" ulegta skasowaniu, reszte postanowiono przekazac za nowo
utworzonemu funduszowi WPS (Worker Proposal System).

Co ciekawe, mechanizm niszczenia tokenéw, ktéry utrzymuje ich
zapas pod kontrola, przewidziano od poczatku projektu. Oczywiscie
taka operacja wymaga zatwierdzenia przez ogét uzytkownikow sitg
posiadanych gtoséw.

Obecnie wiec stopa inflacji wynosi 1%. Jednak suma ta nie trafia w ca-
tosci do producentéw przetwarzajacych bloki. Zostaje podzielony na
dwie czesci: 0,25%. nagrody za blok i 0,75% nagrody za gtosy.

0,25% dzielone jest pomiedzy 21 producentéw w zaleznosci od
liczby wyprodukowanych blokéw. 0,75% rozdzielane jest pomiedzy
zarowno 21 producentéow blokéw i pozostatych producentéw spoza
listy, pozostajacych w trybie gotowosci. O podziale decyduje liczba
gtosdw, ktdre uzyskaja.

Jak wida¢, system oddaje zbyt duzg site niewielkiej grupie ,wielory-

béw’, dysponujacych najwiekszymi zasobami EOS i mocg obliczeniowa.

Ponadto prawie 10% tokenow pozostaje we wiadaniu Block.one,
ktdre cho¢ dotad raczej ich nie uzywa w gtosowaniu, moze powaznie
wptynad na proces podejmowania decyzji przez spotecznosé. Ryzyko
arbitralnych decyzji mniejszosci jest wiec wysokie.

Opis Blockchain. Nody i instytucje w sieci

EOS to public permissioned blockchain. To oznacza, ze kto$ bedacy juz
w systemie musi umozliwi¢ ci zatozenie konta. Konto takie moze nale-
ze¢ do znajomego lub by¢ podpiete pod dedykowanga do tego ustuge,
np. na BitGate albo Etoro.com

W mainnecie EOS jest w tej chwili okoto 550 nodéw. 21 z nich petni
role aktywnych BP (masternodéw), dwa razy wiecej pozostaje w re-
zerwie i jest optacane, reszta nie jest optacana. Aktualna liste nodow
mozna znalez¢ na stronie https://eosauthority.com/

GEOGRAFIA i ROZKLAD SIit

O ile serwery EOS sa rozproszone po $wiecie, wiekszo$¢ duzych BP,
najczesciej wygrywajacych w gtosowaniu na przetwarzanie danych,
ulokowana jest w Azji (gtéwnie Chiny). Silnymi osrodkami sg tez USA
i Europa, reszta swiata praktycznie sie nie liczy.
https://www.eos-radar.com/

Wielu pierwotnych producentéw blokéw nie miato wiele coinéw EOS
i stopniowo zostali zastapieni przez gietdy, takie jak Binance, Huobi

i Bitfinex, ktére wykorzystaty swoje duze pule tokenéw, aby dostac sie
do pierwszej dwudziestki.

EOS W BSN

BSN to chinska platforma blockchain, wspierana przez chinski rzad
Oferuje ona integracje na zywo szesciu sieci publicznych: EOS, Ethe-
reum, Nervos, Tezos, NEO i IRISnet. Google i Amazon Web Services s
natomiast wymienione jako dostawcy ustug w chmurze. Otwiera to
rynek chinski na stosowanie EOS.

GOOGLE

W pazdzierniku 2020 Allen Day, rzecznik deweloperéw w Google
Cloud, potwierdzit, ze jego zespét rozpoczyna proces stania sie kandy-
datem na producenta blokéw EOS. W opinii Block.one ,infrastruktura
obliczeniowa Google Cloud zwiekszy bezpieczenstwo, skalowalnos¢

i decentralizacje technologii blockchain”. Jednak Google Cloud musi
najpierw zosta¢ wybrane przez istniejacych posiadaczy tokenow.

Docelowo zapewne Google zintegruje i zaoferuje ustugi blockchain
EOS w ramach swojej platformy Google Cloud. Dzieki temu blockcha-
in EOS zostatby mocno spopularyzowany.

Tak czy inaczej wejscie Google do gry bedzie z pewnosciag gamechan-
gerem dla dotychczasowych BP.

Zarzad i jego struktura. Pozycja w branzy

Tworca EOS jest firma Block.one. Przyjrzyjmy sie jej wkadzom

CEO - Brendan Blumer (ur. 1986). Juz jako 15 latek stworzyt sklep
internetowy Gamecliff. Zatozyt The Accounts Network, nastepnie
uruchomit Okay.com, platforme udostepniania danych, potem projekt
I15 w Indiach. Ztote dziecko branzy IT. W 2017 roku Blumer razem z
Danielem Larimerem 2017 r. utworzyli Block.one.

CTO - Daniel Larimer (ur. 1982). Opracowujac blockchain Graphene,
przyczynit sie do powstania platformy BitShares. W 2016 roku opuscit
ja, aby wspottworzy¢ blockchain Steem i aplikacje Steemit. Larimer
jest rowniez tworca algorytmu konsensusu DPoS (Delegated Proof of
Stake Algorithm). Uznawany za pioniera w branzy crypto i blockchain,
jest gtéwnym architektem odpowiedzialnym za EOS.io

CSO - Andrew Blis. Trzeci zatozyciel Block.one. Wcze$niej zatrudniony
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w kilku duzych korporacjach, m.in Rockwell Collins czy 115 Blumera.
Odpowiada za strategie i zarzadzanie ryzykiem.

COO - Ted Cahal. Wdrozenia. Przed Block.one. byt dyrektorem opera-
cyjnym Digital River. Byt wiceprezesem firmy Microsoft. Petnit réowniez
funkcje prezesa w AOL, CTO w CNET i wiceprezesa w Bank of America.

CFO - Steve Ellis. Finanse. Byt Dyrektorem ds. Inwestycji w Common-
wealth Bank of Australia. Wczesniej pracowat w Credit Suisse.

CISO - Eddie Schwartz. Cyberbezpieczenstwo. Weteran branzy. Praco-
wat dla DarkMatter, LLC, WhiteOps, Verizon. Byt cztonkiem Sekretaria-
tu Technologii Przemystu Bankowego w USA.

SA - R. Martin Chavez. Doradca. Dziata na styku informatyki i finansow.

Partner i dyrektor w Goldman Sachs, cztonek komitetu zarzadzajacego
Goldman Sachs. Prezes Rady Uniwersytetu Harvarda. Zasiada w zarza-
dach Santander, Paige.Al, Recursion.

Podsumowujac - ludzie z Block.one s3 bardzo dobrze znani w branzy,
wiedzg co robig i maja $wietne kontakty finansowe.

KTO STOI ZA TOKENEM

Wsréd znanych inwestoréw stojacych za EOS i Block.one znajduja sie:
Jihan Wu (Bitmain), Peter Thiel (PayPal), Louis Bacon (Moore Capi-
tal), Alan Howard (Brevan Howard), Christian Angermayer (Apeiron)
czy Mike Novogratz (Fortress). Sie¢ zdobyta takze uznanie oséb

z branzy krypto i IT jak Eric Schmidt czy Vitalik Buterin.

Z firm i instytucji zainteresowanych EOS z pewnoscia warto wymie-
nic¢ jego tworce, czyli Block.one, wielkich producentéw blokéw (np.
Huobi), gietdy krypto (np. Bitfinex) a niebawem takze Google.

Na marginesie, warto pamietac, ze Block.one, ma w swoich zasobach
m.in. 140,000 BTC. co czyni go jednym z wiekszych posiadaczy tej waluty.

Governance i zarzadzanie zmianami

Zarzadzanie to gtéwny problem EOS. Wynika on z przyjetego modelu
dziafania oraz z faktu, ze jako mtoda platforma EOS ciggle ewoluuje.

Decyzje w sieci EOS zapadajg w gtosowaniu, a sita gtosu uzalezniona
jest od ilosci tokenéw. Najwiekszym ich posiadaczem jest tworca
platformy czyli Block.one. Do tej jednak pory wstrzymywat sie do
wykonywania swoich praw gtosu, mimo nacisku spotecznosci.

Problemem sieci jest, ze najwieksi posiadacze EOS dalej umacniaja
swojg pozycje i utrzymuja catg wtadze. Wynika to z 3 przyczyn:

a. w zarzadzaniu EOS brakuje mechanizméw blokujacych proces
handlu gtosami .

Historyczny wykres ceny EQS
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b. struktura EOS zacheca do konsolidacji najsilniejszych stron.

c. gieldy, stakujace tokeny klientéw maja bardzo silny wptyw na
gtosowanie.

Celnie podsumowata to firma Weiss Crypto, piszqc: ,,zbyt mato os6b
posiada zbyt wiele tokenow”.

Wiedza powszechna jest, ze o decyzjach czesto decyduje ,kartel” kilku
silnych producentéw blokéw (BP), w wiekszosci pochodzacych z Chin.
Wg szacunkéw te silne podmioty, maja nawet 80% gtoséw.

Ta sytuacja moze sie zmienic¢ z 3 powodoéw:
+ Block.one powoli zaczyna uzywac swojej sity w gtosowaniu,
« trwa proces zatwierdzania zasady 1 token - 1 gtos,

+ do gry wchodzi Google, ktére prawdopodobnie stanie sie czoto-
wym BP z duzg sita gtosu.

Sie¢ EOS ma niskga frekwencje w gtosowaniach.

Yocom-Piatt z CoinDesk moéwi ,Kiedy widze, ze frekwencja wyborcza
jest tak niska, jak na EOS, oznacza to, Ze inwestorzy nie przejmujq sie
suwerennosciq. Sq tam tylko dla pieniedzy "

W efekcie, podczas gdy pierwotni BP wykorzystywali fundusze do
tworzenia narzedzi i budowania ekosystemu, wsréd nowszych pro-
ducentoéw istnieje tendencja do zatrzymywania nagréd dla siebie lub
dzielenia sie nimi z wlasnymi wyborcami, co hamuje rozwdj sieci.

Portfele, gietdy, ptynnos¢

SUGEROWANE WALLETY DO EOS

Atomic Wallet - portfel typu software, obstuguje 300 rodzajow toke-
noéw. Windows, Mac, Linux, Android i iOS

Simpleos - software, natywny EOS, open source. Mac, Windows, Linux

Ledger Nano X - sprzetowy, bezpieczniejszy niz software. Koszt ok. 120$

GIELDY I PLYNNOSC

Dzienna ptynnos¢ EOS jest raportowana réznie w zaleznosci od
zrédta. Najbardziej wiarygodne wydaja sie dane Weiss Crypto Ratings
-670 mIn. $ na dobe

Najpopularniejsze gietdy do handlu EOS to Binance, Etoro i dedyko-
wana Evodex.io

Ptynnos¢ EOS znaczaco poprawic¢ ma najnowszy projekt Eosfinex,
odpalony w poczatkach pazdziernika 2020 przez firme Bitfinex.

Juz wczesniej pojawity sie syntetyczne Bitcoiny na blockchainie EOS

All

1 sty 2020
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(pTokens, pBTC), inteligentne kontrakty, umozliwiajace emulacje

podazy Bitcoin w faricuchu blokowym EOS.

Dzieki tym tokenom wiasciciel bitcoindw mégtby sfinalizowac serie
transakgji na EOS, co na Bitcoinie kosztowatoby znacznie wiecej pod
wzgledem optat i czasu. Niestety z wolumenu gieldowego nie wydaje
sie, Ze sg one obecnie bardzo popularnym rozwigzaniem.

BLOCKTIVITY.INFO

Dane witryny pokazuja bardzo duza aktywnos¢ notowang na tym
tokenie. Liczba transakcji na EOS jest niewiele mniejsza niz na
wszystkich pozostatych krypto razem wzietych.

Coin Activity Transaction
EOS 56 min 52 min
TLOS 4,2 min 0,14 min
ETH 1 min 1 min
BTC 0,8 min 0,3 min

https://blocktivity.info/

UWAGA! Podczas weryfikacji danych tuz przed wystaniem raportu
EOS wypadt z nieznanych przyczyn z listy Blocktivity.

Analiza Konkurencji. Udziat rynkowy

Kapitalizacja EOS w wysokosci 2,4 mld $ stawia go na #14 miejscu w ran-
kingu krypto. Najwieksza i oczywista konkurencja dla EOS jest ETH.
Podobienstwa EOS i ETH

« dwie najwieksze platformy inteligentnych kontraktéw na $wiecie

- sg naturalnym $rodowiskiem dla dApp (ETH: 3000, EOS: 330 dApp).
- obie maja oddane rzesze fanéw i rozwiniete spotecznosci

Réznice miedzy EOS i ETH

- kapitalizacja: miazdzaca przewaga ETH (41 mld vs 2,4 mid $)

+ model dziatalnosci: w EOS to deweloperzy ptaca za inteligentne kon-
trakty. W Ethereum uzytkownicy musza ptacic za korzystanie z nich.

« koszt transakgji (w EOS sa darmowe)

« mechanizm konsensusu (EOS: DPoS, ETH: POW, ETH 2.0: POS)

« szybkos¢ dziatania - EOS jest zdecydowanie szybszy, 4000 vs 20 TPS
« limit coinéw w obiegu: EOS ok. 1T mld, ETH nieokreslona

« jezyk programowania: ETH Solidyty i Vyper, EOS Web Assembly, C++
« tatwosc¢ uczenia sie i nawigacji: EOS jest zdecydowanie tatwiejszy

« skalowalnos¢: EOS jest znacznie bardziej skalowalny niz ETH

Innego rodzaju konkurencja dla EOS moga stac sie siostrzane
blockchainy, rowniez oparte na EOS.io, jednak pozbawione wad
EOS zwigzanych z jego przesadna centralizacja. Jest ich obecnie sie-
dem, trzy najwazniejsze to:

TELOS - 5,5 mIn $, cecha: decentralizacja i dobry governance
WAX - 52 mIn $, cecha: bezpieczenstwo i wygodny handel
WORBLI - brak notowa¢, cecha: dedykowana DeFi

Na razie zdecydowanie nie sa one zagrozeniem dla EOS w zwiagzku
z réznica kapitalizacji, oraz z powodu skupienia sie tylko na wycinkach
rynku EOS.

Potencjalne zastosowania. Implementacja

1. EOS jest doskonatq platforma dla rozwoju dApps.

Wprawdzie Etherum ma znacznie wiecej dApps (3000 vs 330), jednak
to dAppsy na EOS s3 lepiej oceniane oraz sa czotéwka dla uzytkowni-
kéw w liczbie transakgji. Pokazuje to statystyka:

Platform Total DApps  Daily activeusers  Transactions (24hr)
Ethereum | 2975 31.03k 68.79k
EOS 331 21.54k 879.06k

https://www.stateofthedapps.com

Gléwnymi obszarami zastosowania EOS sa dApp z kategori: DeFi,
gry i hazard. Wyniki za 3 kwartal 2020 wygladaja nastepujaco:

Portfele DeFi wzrosty o 268% kwartat do kwartatu. Wolumen transak-
cji wzrést do okoto 3 miliardéw dolaréw w Il kwartale, o0 452% wiecej
niz w Il kwartale 2020 roku.

Gry to ciagle jeszcze najwieksza kategoria w EOS pod wzgledem
dziennych aktywnych portfeli. Stanowia 25% catej dziatalnosci.

Hazard. Historycznie dApsy w tej kategorii byly motorem wzrostu.
Jednak liczba aktywnych portfeli spadfa prawie cztery razy rok do
roku. Z drugiej strony wolumen transakcji wzrdst o 14%.

https://dappradar.com/blog/dappradar-2020-q3-dapp-industry-re-
port#eos-overview

2. Platforma spotecznosciowa VOICE.

EOS.io jest srodowiskiem, na ktérym oparto platforme Voice, ktéra

w skrécie mozna okresli¢ jako Facebooka na blockchainie. Voice
wymaga uwierzytelnienia tozsamosci i wprowadza ograniczenie

do jednego konta na osobe. Ma to na celu stworzenie zaufanego
srodowiska spotecznosciowego, wolnego od botéw i fatszywych kont.
Voice ma tez przynosi¢ korzysci uzytkownikom. Wartosciowy content
optacany jest przy pomocy wewnetrznej waluty, Voice Token.

Wobec bojkotu Facebooka przez czes¢ reklamodawcéw oraz wojny
Twittera z Trumpem, by¢ moze Voice stanie sie alternatywna dla nich
platforma mediéw spotecznosciowych.

3. Everipedia - zaufana encyklopedia sieciowa.

Jest to projekt podobny do Wikipedii, oparty na blockchanie EOS.io.
Z budzetem 30 min. $ nie moze oczywiscie réownac sie ona z orygina-
tem, ma jednak inne zalety. Dzieki decentralizacji, jaka wprowadza
technologia blockchain, podawane informacje sa wiarygodne, row-
niez w krajach, ktére cenzuruja Internet.

Ciekawy jest mechanizm publikacji: aby autor mogt napisac artykut,
musi mie¢ wtasne tokeny (IQ), ktére zastawia. Po pozytywnej wery-
fikacji tresci przez uzytkownikéw, odzyskuje swoje odzyskac tokeny,
oraz dostaje dodatkowe. Gdyby jednak wprowadzone tresci okazaty
sie fake newsami, autor traci tokeny.

Obecnie Everipedia ma okoto 17 tysiecy edytoréw i 3 miliony uzyt-
kownikéw miesiecznie. By¢ moze Everipedia ma szanse stac sie taka
alternatywa dla Wikipedii, jaka niegdys byta Wikipedia dla encyklope-
dii drukowanych.

Warto jednak zauwazy¢, ze cho¢ Voice i Everipedia oparte sa na EOS.
io, uzywaja wiasnych tokenoéw, a nie EOS.

Problemy w historii coina

Z pewnoscig EOS jest tokenem ,z przesztoscia” Juz jego ICO byto
kwestionowane przez amerykanski nadzér gietdowy. Z drugiej strony,
zawarta w 2019 roku ugoda kosztem 24 mlin dolaréw uwolnita EOS od
niepewnosci, ktéra zagraza kilku innym walutom.
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Kurs EOS osiagnat swoje ATH (20,7$) 29 kwietnia 2018. W ciggu
nastepnych kilku miesiecy spadt znaczaco, pod koniec 2018 osiggajac
zaledwie 2$. Powodem byto gtéwnie wczesniejsze pekniecie banki
crypto, w ktoérej spadty inne kryptowaluty, z opdznienie pociggajac
EOS za soba.

W 2019 EOS powrdcit na $ciezke wzrostu, osiagajac prawie 8% w po-
fowie roku. Wtedy jednak nastapit kolejny spadek, z poczatkiem 2020
spychajac coina do ledwie 2,5%. Tym razem wina byt juz zdecydowa-
nie po stronie EOS.

Powodem byto przegtosowanie zmian, de facto oddajacych wiadze
na siecig w rece wielkich BP, tzw ,wielorybéw”. Na domiar ztego BP
dazyly jedynie do maksymalizacji zysku, zaniedbujac rozwéj sieci

i sktaniajac mniejszych producentéw do jej opuszczenia. Najgtosniej-
sze byto wyjscie we wrzesniu 2019 EOS Nation, glosno méwiacego

o centralizacji sieci przez wielkich BP i zagrozeniu cenzura.

W pierwszych miesigcach 2020 nastapit rajd do okolic 5$, ponownie
zakonczony spadkiem do 2$. Od tego czasu EOS tuta sie w okolicy
2-2,55. Jesli przebudzenie nastapi, jego znakiem bedzie wyrazne
przekroczenie poziomu 3$.

KILKA GLOSNYCH PROBLEMOW W HISTORII EOS | BLOCK.ONE
listopad 2019

Przeciazenie sieci EOS. Z powodu uruchomienia spamerskiego kon-
traktu EIDOS przez jaki$ czas popyt na przelewy byt tak wysoki, ze sie¢
zostata czesSciowo sparalizowana. REX (Resource Exchange -,rynek”
dostepnych procesoréw) po prostu zabrakto mocy obliczeniowe;j.

Aby temu zapobiec, zaplanowano wprowadzenie zmiany w ,dzierza-
wieniu” mocy obliczeniowej i ustalaniu ceny za jej wykorzystanie.

luty 2020

Dwa dni po uruchomieniu oficjalnej wersji beta zdecentralizowanej
sieci spotecznosciowej Voice, stworzonej przez Block.one, zostata ona
zaatakowana przez hakeréw, ktérzy postanowili stworzy¢ fatszywy
zrzut tokendéw platformy .

Rozpoczeta sie kampania spamowa z udziatem uzytkownikéw tancu-
cha blokowego EOS, do ktérych wysytany byt 1 fatszywy token VOICE.

lipiec 2020

Opdznione zostato oficjalne juz, petne uruchomienie sieci spoteczno-
$ciowej Voice opartej o EOS.io. Voice powstato p6t roku pdzniej niz
planowano i kosztowato 150 milionéw dolaréw powyzej budzetu.

MOCNE STRONY EQS

1. Czas weryfikacji bloku. EOS, aby potwierdzi¢ transakcje w 100%
potrzebuje 1 sekundy (dla poréwnania ETH - 16 sekund). Az 99%
transakcji zostaje zatwierdzone w 1/4 sekundy. Producenci blokéw
maja $rednig niezawodnos¢ okoto 99,97% dla ukonczenia rundy
blokowej. Tak niewielkie opdznienie EOS sprawia, ze wrazenia
uzytkownika sa bardzo dobre.

2. Duza wydajnosc. Obecny, sprawdzony w praktyce limit to 4000
transakgji na sekunde (gdy ETH ma ich 20), a predkos¢ docelowa
to 1 milion/s. Przepustowo$¢ EOS jest o rzad wielkosci wyzsza
nawet niz prywatne tancuchy blokéw, takie jak Hyperledger Fabric
i Corda. Obecnie $rednio siec rejestruje okoto 60-70 transakgji na
sekunde, 10-100 razy wiecej niz w innych sieciach.

3. Darmowe transakcje (dla ETH w 10.2020 - ok 29$). Kiedy zlecasz
transakcje, twoje saldo tokenéw EOS nie zmniejsza sie. Aby system
przyjat zlecenie, musisz jedynie mie¢ na swoim koncie stakowane
tokeny EOS. Im wiecej ich masz, do tym wieksza ilosci zasobow jest
ci przydzielana, proporcjonalnie do swojego udziatu w catej liczbie
EOS.

4. Jedno konto do wszystkiego. Jest zarzadzane za pomoca kluczy
prywatnych, a uzytkownicy moga uzyskiwac dostep do réznych
Dappow. Mozliwo$¢ zarzadzania wieloma aplikacjami za pomoca
jednego konta to ogromny plus.

5. katwe programowanie. Oprogramowanie umozliwiajace two-
rzenie dAppsow to Web Assembly, C++. S3 to uznane standardy,
obecne na rynku od lat, co za tym idzie, umozliwiaja programi-
stom tatwa prace bez uczenia sie nowych jezykéw.

6. Pierwszy w Chinach. EOS jest na pierwszym miejscu w rankingu
najlepszych krypto w ChRL wg CCID (China Electronics Information
Industry Development Research Institute). By¢ moze dlatego, ze duza
cze$¢ najwiekszych producentéw blokéw (BP) wywodszi sie z Chin.

SEABE STRONY EOS

1. Zbytnia centralizacja. Moze negatywnie wptyna¢ na bezpie-
czenstwo. W zatozeniu EOS jest zabezpieczony mechanizmami
gtosowania i stackingu, moze to jednak nie wystarczy¢ przy
zmowie, gdy producenci gtosuja na siebie nawzajem lub kupuja
gtosy. To ocena firmy Whiteblock, testujacej blockchain.

2. Bledy aktualizacji. W efekcie btedu doszto do zatrzymania
produkgji blokéw i musiano przywréci¢ wczesniejszg wersje sys-
temu. Podobny efekt moze przynies¢ atak spamerski jak EIDOS,
ktéry zuzyt 95% zasobodw sieci.

3. Zabezpieczenia. Aktualizacje protokotéw wymagaja zatwier-
dzenia tylko przez 15 producentéw blokdéw (z 21). Rézni sie to
od produkgji blokéw, gdzie zmiany uznane przez 15 mozna
odrzucic. Teoretycznie wiec zmowa 15 weztéw moze zaatako-
wac sie¢, jesli zechca. Na szczescie wydaje sie to nieoptacalne
ekonomicznie.

4. Limity stawek dfawia sie¢. Ograniczanie szybkosci miato miej-
sce w sieci EOS juz kilka razy. Przyjete rozwigzania zaowocowaty
tym, ze osoby z najmniejszg liczba EOS nie byty w stanie w petni
korzystac z sieci. Wptyneto to réwniez na dostawcéw dApp, ktd-
rzy mieli ograniczone stawki, poniewaz nie mieli sald w tej samej
lidze co wieloryby.

5. Czas zamkniecia bloku. Chociaz utworzenie nowego bloku
zajmuje tylko 0,5 sekundy, jego sfinalizowanie zajmuje ok. 3 mi-
nut. Problem jest jednak znany i Dan Larimer ogtosit, ze zostanie
niebawem rozwigzany.

6. Mate urozmaicenie. Jako platforma dla zdecentralizowanych
aplikacji, EOS moze by¢ nadmiernie skoncentrowany na grach
hazardowych. Rankingi z dApp.com pokazuja, ze wiekszo$¢
najlepszych aplikacji jest zwigzanych z hazardem. Powoduje to
zbytnie uzaleznienie sieci od jednego typu dostarczanych tresci.

Obecny Market Cap, posiadacze tokenow

Market Cap tokena w pazdzierniku 2020 to ok. 2,3 mld. USD
Wielkos¢ obrotu (24 h) zmienna. Okoto 600 min USD

W cyrkulacji pozostaje 930 min EOS

Total Supply to 1 023 mIn EOS

Obecnie rynek gtéwnych graczy EOS zdominowany jest przez korpo-
racje chinskie, posrednio by¢ moze przez rzad chinski.

W tej sytuacji wejscie Google mozna rozpatrywac réwniez jako probe
odzyskania wptywu na token przez instytucje i wiadze USA.
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Potencjalny Market Cap i docelowa cena

Zastrzezenie - ponizszy tekst odzierciedla wytqcznie poglqdy autora
imoze by¢ bledny. Sytuacja na rynku kryptowalut jest stabo przewidy-
walna przez outsideréw.

EOS jest tokenem kontrowersyjnym z powodu modelu zarzadzania,
ale ze wzgledu na znakomitg technologie moze zanotowac duzy zysk
w perspektywie dtugoterminowe;.

EOS zajmuje obecnie #14 miejsce w branzy wedtug kapitalizacji
rynkowej. EOS osiagnat najwyzsza w historii wartos¢ 22,89 USD 29
kwietnia 2018 r. Jego obecna cena wynosi ok. 2,5$. Wydaje sie mato
prawdopodobne, ze EOS znaczaco zmienit cene do korica 2020.

Wprawdzie analiza techniczna firmy ApolloWWC, wskazuje mozliwy
poziom 8$ w ciagu kilku miesiecy, jednak jest to sprzeczne z odczu-
ciem autora. Zmiany fundamentalne sg pozytywne, jednak ich wptyw
na rynek wymaga czasu.

Jesli chodzi o lata 2021-22 dwie - bardzo optymistyczne - analizy
techniczne, wykonane przez Gerarda Walkera oraz primexbt.com,
wskazujg mozliwg do osiggniecia cene odpowiednio 40 i 100 dolaréw,
za$ wydtuzajac horyzont inwestycyjny do 2025 teoretycznie mozna
liczy¢ nawet na cene 5008.

Tymczasem analiza Currency.com z maja 2020 dos¢ realistycznie
zauwaza, ze przetomem powinno by¢ pokonanie oporu 2,80 USD,
z docelowym osiaggnieciem 4,20 USD.

Analiza techniczna z wrze$nia 2020, dokonana przez bravenewcoin.
com - przed ogtoszeniem wejécia do gry Google oraz planowanymi
zmianami w systemie zarzadzania - byta zdecydowanie najbardziej
negatywna, gtoszac ze cena bedzie musiata przekroczy¢ 3,22 USD,
aby uniewazni¢ 900-dniowy trend spadkowy. Jesli cena nie przetamie
obecnego oporu, prawdopodobny jest ruch w kierunku linii mediany
na poziomie 0,98 USD.

Reasumujac - inwestycja w token wydaje sie (uwzgledniajac
rowniez czynniki fundamentalne) sensowna, po przekroczeniu
przez nig progu okreslanego na 2,80-3.20 USD. Jest mozliwe, ze po
przekroczeniu tego oporu dalszy wzrost nastapi wyktadniczo, nie jest
to jednak bynajmniej przesadzone.

PODSUMOWANIE

Skalowalnos¢, niskie opdznienia, darmowe transakcje i petne
wsparcie dla dApps to wyjatkowe cechy EOS. Sprawiaja, ze jest to
blockchain przyjazny dla uzytkownika. Tworzenie zaawansowanych
aplikacji dApps w sieci EOS jest tatwe i bezpieczne. Mozliwos¢ tatwych
aktualizacji inteligentnych kontraktéw zapewnia wygode programi-
stom, uzytkownikom i producentom blokéw.

Istnieje jednak takze wiele wczesniej wymienionych probleméw zwia-
zanych z uzywaniem i rozwojem sieci EOS. Wiekszo$¢ z nich mozna
technicznie rozwiagzac w stosunkowo prosty sposéb poprzez aktuali-
zacje zarzadzania i zasad, ale...

Przy obecnej selekcji producentéw blokéw i procesie wyborczym
takie zmiany sa trudne do wprowadzenia. Losy sieci EOS zaleza od po-
jawienia sie zaangazowanych i aktywnych BP. Block One nie wyklucza
swojej interwencji w celu poprawy dziatania sieci, ale na razie dopiero
sie rozkreca. Jesli nie nastapig zdecydowane zmiany, sytuacja bedzie
sie pogarszac.

Weiss Crypto, firma analizujaca rynek kryptowalut nie ma o EOS
najlepszego zdania. Jej ocena to Risk: Weak, Momentum: Very Weak,
Market Performance: Grade E+, Technology: Weak, Adoption: Good.
Dla potencjalnego inwestora nie brzmi to zachecajgco.

Warto jednak pamietac, ze ekosystem EOS.io jest znacznie wiekszy
niz tylko EOS. Obecnie istnieje co najmniej 7 sieci publicznych dzia-

tajacych przy uzyciu EOS.io. System EOS'io zdecydowanie wydaje
sie warty obserwowania niezaleznie od coina EOS.

SYTUACJA NA DZIS

Prognozowanie jest trudne, zwfaszcza jesli dotyczy przysztosci, napi-
sat kiedy$ Mark Twain. Trudno sie z nim nie zgodzi¢. Z jednej strony
EOS.io to potezne narzedzie, dajace wiele mozliwosci i pozbawione
wielu wad BTC czy ETH. Z drugiej - ma swoje wtasne wady, z ktérych
najwieksza jest nadmierna centralizacja wtadzy w rekach wielkich
producentéw blokéw. Podejrzenia o manipulacje potwierdzit wyciek
danych z chinskiej gietdy Huobi, sugerujacy jej zmowe z gtéwnymi BP.

Tak wiec jeszcze dwa tygodnie temu bytem przekonany, ze EOS

to ciekawy projekt, ktory jednak pozwolit niewielkiej oligarchii na
przejecie wtadzy nad soba kosztem wielu drobnych uzytkownikéw.
Zupetnie jak wspodtczesne panstwa demokratyczne, na marginesie.
W tej sytuacji mimo wielu zalet nie byto by sensu wigzac¢ przysztosci
z tym projektem. Technologia byta OK, ale zarzadzanie projektem
lezato catkowicie. EOS dziatat, ale byt martwy w $rodku

| kiedy juz wyrobitem sobie ten poglad - 7 pazdziernika 2020 Google
Cloud weszto we wspétprace z EOS jako producent blokéw. To
wydarzenie moze wywrdcic stolik. Google ma dostateczna site, aby
wymusi¢ dowolng zmiane w projekcie. Moze sta¢ sie wiodacym pro-
ducentem blokdéw i zmusi¢ do wspétpracy chinskie wieloryby.

Nie wiem jeszcze, w ktorg strone to péjdzie. Jedno jest pewne - warto

przygladac sie notowaniom tej waluty. Moze sie okazac, ze jak w roc-
kowym hicie: You see nothing yet.

Przydatne linki i zrodta:

Komplet Whitepaper dla projektu EOS.io:
https://github.com/EOSIO/Documentation/find/master

Opis projektu dla deweloperow:
https://developers.eos.io/

Zasoby techniczne dla deweloperéw
https://developers.eos.io/welcome/latest/resources

Kurs, uczacy tworzenia w srodowisku EOS.io
https://battles.eos.io/

Bezpieczenstwo EOS
https://www.researchgate.net/publication/339971781_Security_
Analysis_of_EOSIO_Smart_Contracts

Reguty Governance
https://research.binance.com/en/analysis/eos-governance

Rating EOS

https://weisscrypto.com/en/crypto/EOS/summary

Statystyki dApps
https://www.stateofthedapps.com/stats/platform/ethereum#new

EOS.io 2.0 - nowe mozliwosci
https://eos.io/news/introducing-eosio-2/

EOS Finex - wymiana tokenéw
https://www.eosfinex.com/
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